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PRAVILNIK KOSARKA 3x3 — 2023/24

1) OSNOVNE INFORMACIJ

a) Pravila urejajo potek turnirjev v KoSarki 3x3, ki ga organizira in vodi vodstvo
tekmovanja (USZM). Pravilnik lige je osnovan na pravilniku uliéne ko$arke
KZS. Za vse informacije je na voljo vodja turnirjev:

Jan Sredensek,
031 283 418.
Elektronska poSta: jan.sredensek@zdravazabava.com
b) Turniji potekajo v dveh sklopih:
1. sklop: kroZno skupinsko tekmovanje v dveh skupinah,
2. sklop : finalni del (4 ekipe) - polfinalna dvoboja, tekma za 3. mesto in
finala tekma

c) Na prvi stopnji (sklopu) tekmovanja ekipe odigrajo skupinsko krozno
tekmovanje (po sistemu “vsak z vsakim”) . Prvi dve ekipi iz posamezne
skupine se uvrstita v finalni del turnirja. Vodstvo si pridrzuje pravico do
naknadne spremembe tekmovalnega sistema glede na skupno Stevilo
prijavljenih ekip na turnir.

d) Razlaga pravil tekmovanja je v pristojnosti vodstva tekmovanja. Vsaka ekipa
pred pri¢etkom turirja prejeme pravilnik KoSarka 3x3 - 2023/24 po elektronski
post. Kapetan ekipe se zavezuje, da bo informacijo in pravilnik predal vsem
¢lanom svoje ekipe.

2) IGRALCIIN TRENERJI

a) Clani ekip so lahko $tudentje in dijaki z veljavnim statusom $tudenta/dijaka v
tekoCem Studijskem letu.

b) Vsaka prijavljena ekipa lahko ima najmanj 3 in najvec 5 igralcev.

c) Ekipa se mora registrirati (vkljuéno s seznamom igralcev) na dan turnirja ob
prihodu v dvorano.

d) Priporocljivo je, da ekipe nastopajo v enotnih (oStevilenih) dresih ali v
majicah enake barve. V kolikor ekipa nima enotnih oblacil bo za markirke
poskrbel organizator.

e) Vodstvo tekmovanja lahko iz nadaljnjega tekmovanja prav tako izkljuci ekipo
ali posameznika, ki krsi dolocila tekmovanja, moti tekmovanje ali se neSportno
obnasa.

3) POTEK TEKEM - PRAVILA
a) Kosarka 3x3 je igra dveh ekip s po tremi igralci (3 na 3) na en koS. Cilj vsake
ekipe je vreCi zogo v kos in prepreciti nasprotni ekipi, da bi osvojila Zzogo in
dosegla kos. Zogo je dovoljeno podajati, metati, odbijati, kotaliti, zadrzevati in
voditi v katerokoli smer v okviru omejitev, ki so navedene v tem pravilniku.
b) Vsaka ekipa je sestavljena iz najmanj treh (3) in najvec petih (5) igralcev, ki so
vpisani v zapisnik in sposobni za igro. Eden od njih je kapetan ekipe. Hkrati so
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lahko najvec trije igralci na igriS€u. Menjava igralcev je mozna takrat, ko je
Zoga “mrtva”. Obvezen je fizi¢ni kontakt obeh igralcev.

c) Tekma traja deset (10) minut Ciste igre, lahko pa se pred€asno kon¢a, ko prva
izmed ekip doseze 21 ali 22 tock. Zmaga ekipa, ki prva doseze 21/22 tock ali
ima ob izteku 10 min najvecje Stevilo dosezZenih tock. V primeru
neodloCenega rezultata se igra podaljdek. V podaljSku ima posest Zoge ekipa,
ki je ni imela na zaCetku tekme. Tekma se konc¢a, ko prva izmed ekip v
podaljSku doseze dve (2) tocki.

d) Obe ekipi imata pred tekmo pravico do hkratnega petminutnega ogrevanja na
igriS¢u, kjer bosta odigrali tekmo. Tekma se NE sme zaceti, e ena od ekip
nima na igriS€u treh na igro pripravljenih igralcev. Prvo posest ima ekipa, ki si
je to priborila z metom kovanca (ima se pravico odreci prvi posesti). V
podaljsku ima prvo posest ekipa, ki ni imela prve posesti.

e) Tekma se uradno zacne, ko sodnik na sredini zadnje Crte vro€i Zogo igralcu
ekipe, ki je v obrambi. Nato jo mora ta obrambni igralec vrociti oz. podati
napadalcu.

f) Zadetek iz igre je vreden eno (1) tocko, razen Ce je dosezen izza ¢rte za dve
toCki. Takrat je vreden dve (2) toCki. Poskus meta za dve (2) toCki spremeni
status in postane met za eno (1) toc¢ko po tem, ko se je Zoga dotaknila obro¢a
in se je pravilno dotaknil katerikoli igralec, preden je padla v koS. Zadetek iz
prostega meta Steje eno (1) tocko.

g) Po koSu se Zoge se ne izvaja izza mejnih ¢rt, ampak se igra nadaljuje takoj po
tem, ko Zoga pade skozi ko$. Nasprotna ekipa avtomatsko dobi Zogo v posest
(Cas za napad zacne teci, ko jo ima prvi novi napadalec pod kontrolo), pred
veljavnim metom na kos je potrebno zogo spraviti (z vodenjem ali podajo) v
polje meta za 2 tocki.

h) Klican odmor (“Time-out”) traja 60 sekund. Vsaka ekipa ima v eni tekmi
pravico do ene (1) minute odmora. Minuto odmora lahko zahteva v ¢asu, ko je
Z0ga mrtva. Postopek za dodelitev minute je takSen: katerikoli igralec na
igriS¢u (ne namestnik) obvesti sodnika o zahtevi za minuto odmora.

i) Ekipa izgubi tekmo brez boja, Ce:

e s svojimi dejanji preprecuje, da bi se tekma igrala;
e (e se pet (5) minut po €asu, ko naj bi se tekma zacela, ne pojavi na
igriséu;
e nima treh (3) igralcev, ki so pripravljeni za igro na zacetku tekme.
Kazen:
e Tekmo dobi nasprotnik z izidom 15:0

i) Zoga je zunaj igri$éa, ko se dotakne::
e igralca ali katerekoli druge osebe, ki je zunaj igris€a;
e tal ali kateregakoli predmeta, ki je na mejni €rti, nad njo ali na njeni
zunaniji strani;
e nosilca table, zadnje strani table ali katerega koli drugega predmeta
nad ali za tablo.
Zadniji igralec, ki se je dotaknil Zoge ali se je Zoga dotaknila njega, preden je
padla z igri8€a, je povzrodil, da je Zoga padla z igris€a. Pravilo velja tudi, Ce je
Z0ga padla z igri8€a zato, ker se je dotaknila ¢esa drugega, ne pa igralca.
Krsitev tega pravila je prekrsek.
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k) Po koncu tekme je dolZznost vodje ekipe, da pristopi do zapisnikarja in podpise

zapisnik in s tem overi izid.

4) NAPAKE

a)

Napaka je krSitev pravil, ki je posledica telesnega dotika z nasprotnikom in
(ali) neSportnega vedenja. Napaka se prisodi in vpiSe ekipi, katere igralec je
naredil napako (ni individualnih osebnih, le ekipne) ter kaznuje v skladu s
pravili.

b) Vsaka ekipa izpolni bonus po dosojeni 6 napaki ekipe. V primeru, da je
mostvo storilo 7. (in vsako nadaljnjo) osebno napako, ima nasprotno mostvo
oz. igralec na voljo 2 prosta meta.

c) Do vkljuéno 6. napake ekipe je v primeru »male« osebne napake (kazen nista
eden ali dva prosta meta) Zoga na voljo ekipi, nad katero je bila storjena
osebna napaka, da jo vrne v igro po vro€anju.

d) V primeru 1. do 6. osebne napake ekipe pri metu na ko$ je/sta napadalcu, nad
katerim je bila storjena napaka, na voljo en (1) oz. dva (2) (v primeru meta s
polja meta za 2 tocki) prosti(a) met(a). V primeru uspeSnega meta na koS je
igralcu, nad katerim je bila storjena napaka, na voljo en (1) prosti met.

e) V primeru storjene 7., 8. in 9. osebne napake ekipe sta napadalcu, nad
katerim je bila napaka storjena, v vsakem primeru (tudi Ce je bil ob napaki
doseZen ko$) na voljo dva (2) prosta meta.

f) TEHNICNA NAPAKA:

e Tehni¢na napaka igralca je napaka, ki ni posledica dotika z
nasprotnikom pa¢ pa njegovega obnasanja:
o omalovaZzuje opozorila sodnikov,
o nespostljivo se dotakne sodnika, nadzornika ali pomoznih
sodnikov,
o nespostljivo komunicira s sodniki, nadzornikom ali pomoznimi
sodniki,
uporabi zaljivo govorico ali gib in hujska gledalce,
vznemirja nasprotnika ali omejuje njegovo vidno polje z
mahanjem z rokami v bliZini njegovih o€i,
pretirano opleta s komolci,
zavlacuje igro z:
m 0 namernim dotikanjem Zoge po doseZzenem zadetku iz
igre ali zadnjem
m prostem metu ter na ta nacin ovira igralca(e)
nasprotnega mostva v
m polkrogu pod kosem, da bi prisli do posesti Zoge,
m 0 aktivno igro v obrambi znotraj polkroga pod kosem po
dosezenem kosSu,
m o preprec€uje ali nepravilno izvaja vro€anje,
m 0 preprecuje ali omejuje igralca pri izvajanju prostega
meta
pade na tla, da bi simuliral napako,
prekr§ka pri igri na Zzogo nad obro¢em, ob zadnjem ali edinem
prostem metu.Napadalnemu mostvu se prisodi 1 to¢ka, kateri
sledi Se kazen za tehni¢no napako,
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o neprimerno komunicira z gledalci,
o na kakrsenkoli na¢in komunicira s trenerjem med tekmo.
KAZEN ob tehni¢ni napaki:
e Tehni¢na napaka Steje v napake mostva.
e Nasprotnikom se prisodi 1 prosti met. Igra se nadaljuje na naslednji nacin:

o prosti met se mora izvajati takoj. Po izvedenem prostem metu mostvo, ki je
bilo v posesti Zoge ob dosojeni tehni¢ni napaki ali pa je bilo upravi¢ena do
posesti Zoge, posest Zoge dobi z vro€anjem,

o prosti met za tehni€no napako se mora izvajati takoj, ne glede na to kakSne
kazni za napake so bile takrat dosojene mostvu ali pa so se ze zaceli izvajati
prosti meti za druge napake. Po izvedenem prostem metu zaradi dosojene
tehni¢ne napake, se igra nadaljuje z vroCanjem. Posest Zoge ima mostvo, ki jo
je imelo zadnje v posesti ali je do nje upravi¢eno,

o Ce je bil dosezen ko$ ali pa je bil zadet zadnji prosti met, se Zoga po prostem
metu dodeli obrambnemu mostvu, ki igro nadaljuje z vro€anjem, ¢e nobeno
mostvo ni v posesti Zoge ob dosojeni tehni¢ni napaki se Zoga dodeli po pravilu
sodniSkega meta. Posest pripada obrambnemu mostvu, ki napad zacne po
vro¢anju.

g) NESPORTNA NAPAKA

e NeS3portna napaka je po sodnikovi oceni napaka igralca s kontaktom, kjer je igralec
povzrocil pretiran, grob ali nevaren kontakt.

Vsako drzanje napadalca, ki ima kontrolo nad Zogo je neSportna napaka.
NeSportna napaka se vpiSe igralcu, ki jo je storil.

Za prvo neSportno napaka igralca se dosodi nasprotniku, nad katerim je bila napaka
storjena, 2 prosta meta brez posesti Zoge. Ce je bila prva ne$portna napaka igralca
storjena nad nasprotnikom, ki je ob dosegel zadetek, se zadetek prizna in dosodi 2
prosta meta.

e Za drugo neSportno napaka igralca se dosodi nasprotniku, nad katerim je bila napaka
storjena, 2 prosta meta, mo$tvu pa pripada $e posest zoge. Ce je bila druga
nedportna napaka igralca storjena nad nasprotnikom, ki je ob dosegel zadetek, se
zadetek prizna, dosodi 2 prosta meta, njegovemu mostvu pa Se posest Zoge.
Vsaka neSportna napaka igralca Steje za 2 napaki mostva.

Igralec je izklju€en do konca tekme, ko naredi drugo neSportno napako.

5) TOCKOVANJE IN DOLOCANJE VRSTNEGA REDA

a) Zmaga prina$a ekipi 1 to¢ko, poraz 0 to¢ko in 0 to¢k vsako predano tekmo.

b) Razvrstitev na lestvici se dolo€a na osnovi osvojenih tock, vec tock pomeni
boljSo uvrstitev. Ekipi z enakim Stevilom tock se razvrstita glede na rezultat v
medsebojnem sre€anju. V primeru, da si 3 ali ve¢ ekip deli enako Stevilo tock
se uporabijo dodatki kriteriji, po naslednjem vrstnem redu:

e vi§je povprecno Stevilo doseZenih tock na vseh tekmah v skupini (na
turnirju),
e Zreb.

c) Ekipa, ki 3-krat (trikrat) ne nastopi ali ki samovoljno zapusti igriS¢e pred
koncem tekme, se izklju€i iz nadaljnjega tekmovanja. DoseZeni rezultati na
tekmah z izklju¢eno ekipo se ne upostevajo pri dolocitvi konénega vrstnega
reda.
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d) Razpored vseh tekem v skupinskem delu po urah bo znan v naprej, zato
kakrsne koli naknadne menjave terminov ne bodo mozne. V kolikor se
kapetani ekip med seboj soglasno dogovorijo o menjavi terminov bo vodstvo
lige to upostevalo.

6) RAZGLASITEV REZULTATOV
a) Razglasitev najboljSih treh ekip turnirja v koSarki 3x3 bo po konc&ani finalni
tekmi.
b) NajboljSe tri ekipe prejmejo simboli€ne nagrade nasih sponzorjev.

7) POSEBNA DOLOCILA

a) Vsak tekmovalec nastopa na lastno odgovornost. Organizator ne prevzema
nobene odgovornosti zaradi odtujitve in/ali uni€¢enja osebne lastnine s strani
tretjin oseb v Casu izvedbe tekmovanja. Prav tako organizator ne prevzema
nobene odgovornosti zaradi morebitnih poskodb, ki bi nastale kot posledica
igre.

b) Vodstvo turnirja v koSarki 3x3 opravlja funkcijo prvostopenjskega pritozbenega
organa.

KONTAKTNE INFORMACIJE:

Vodja turnirja — Jan SredenSek, 031 283 418, jan.sredenek@zdravazabava.com
Info todka USZM — 02 234 21 40, info@zdravazabava.com

Organizator tekmovanja: USZM, Univerzitetna $portna zveza Maribor
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